CAMPIONATO A SQUADRE

Luogoedata: ...

|NCONTRO Andata nr. Ritorno nr. Categoria: ....................
REGOLA DI GIOCO N° 1: AMICI SEMPRE, AVVERSARI PER POCHI MINUTI
Squadra di Casa: puni]  CASA coaLs | OSPITE g
Capltano: = | Giocat.183 | = | | Giocat.183 | =
= | Giocat284 | = | | Giocat.284 |
Giocatori Casa ( Cognome e Nome ) % Giocat. 1 & 4 % % Giocat. 1& 4 %
g::: ; = | Giocat. 283 | 5 | 5 | Giocat. 243 |
Casa 3 PUNTI CASA GOALS OSPITE PUNTI
Casa 4 % Giocat. 1& 3 % % Giocat. 2 & 4 %
Riser. C 5 = | Gocat. 264 || | | Giocat, 183 |
Riser.C 6 % Giocat. 1 & 4 % % Giocat. 2 & 3 %
% Giocat. 2& 3 % % Giocat. 1 & 4 %
Squadra Ospite: puti]  CASA coaLs | OSPIE o
Capitano: % Giocat. 1 & 3 % % Giocat, 1 & 4 %
% Giocat. 2 & 4 % % Giocat. 2& 3 %
Giocatori Ospite ( Cognome e Nome ) % Giocat. 18 4 % % Giocat. 18 3 %
OSpIte 1 % Giocat. 2 & 3 % % Giocat. 2 & 4 %
Ospite 2
Ospite 3 PUNTI CASA GOALS OSPITE PUNTI
Ospite 4 % Giocat. 1& 3 % % Giocat. 2& 3 %
Riser. 0 5 % Giocat. 2 & 4 % % Giocat. 1 & 4 %
Riser.0 6 % Giocat. 1& 4 % % Giocat. 2& 4 %
% Giocat. 2& 3 % % Giocat. 1& 3 %
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